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Monde Numérique 

Société Recherche Industrie
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La face cachée du Monde Numérique 

Efficacité, sûreté et confiance 

Validation et vérification 

Expression et traçabilité des exigences 

Logiciel écoresponsable 

Adaptation dynamique des systèmes complexes 
de confiance 

Vélocité logicielle 

Génie logiciel et intelligence artificielle
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Les équipes de recherche CNRS en Sciences du logiciel
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Le GDR Génie de la programmation et du logiciel (GPL)

Structure financée par le CNRS qui regroupe 1630 chercheurs et
chercheuses impliqués au sein de 38 laboratoires et quelques industriels

Animation scientifique, prospective, formation des jeunes chercheurs,
rencontres avec les acteurs industriels, …

13 groupes de travail thématiques autour des 7 axes précédents

https://gdr-gpl.cnrs.fr/



Sciences du logiciel au CNRS P 6

Le GDR Génie de la programmation et du logiciel (GPL)
Quelques animations

- Journées annuelles du GDR GPL :
- l’an prochain journées juxtaposées à ICT4S (The International Conference

on Information and Communications Technology for Sustainability - 5-9 juin
2023 à Rennes)

- Ecole des jeunes chercheuses et chercheurs en GPL (EJCP)
- Des ateliers de GTs tout au long de l’année
- Des ateliers spécifiques : quelle médiation pour GPL, thèses CIFRE, manifeste,

réponse au PEPR IA, ….
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En résumé 
la recherche en Sciences du Logiciel a pour objet d’étude

Un écosystème complexe qui intègre :

- les exigences
- les usages
- les environnements d’exploitation
- les codes
- les pratiques de développement
- les modèles et les preuves
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La recherche en Sciences du Logiciel a des 
besoins spécifiques

Des concepts aux plateformes logicielles
- pour manipuler, démontrer, évaluer, automatiser, … 
- pour “visualiser” 

Des interactions soutenues avec le monde de l’entreprise
- pour accéder aux “codes”, aux pratiques, aux usages
- pour démontrer, évaluer en contexte.

Une science jeune fondamentale au monde numérique 
qu’il soit sociétal, scientifique, industriel 

Une prise de conscience scientifique de la valeur intrinsèque des logiciels


